LES MONUMENTS EN VISITE GUIDEE

k; LE VIEUX CHATEAU " Durée 50 min
Objectifs pédagogiques
- Comprendre comment s'organisait la défense d'un chiiteau au Moyen Age : repérer les éléments
d'architecture défensive et leurs fonctions / Réfléchir sur l'importance stratégique de son
implantation / Le chdteau, lieu de vie : en se référant au béti, découvrir comment s'organisait la
vie quotidienne dans ce type de forteresse.

Construit au XIVe siécle, le Vieux Chiteau offre aux visiteurs un panorama exceptionnel de la Cote
Sauvage. La visite de I'ensemble du chiteau permet d'évoquer I'architecture militaire ainsi que la
vie quotidienne au Moyen Age. En commancant @ I"extérieur, nous prendrons le réle de I'assaillant
puis, en pénétrant peu d peu au sein de la forteresse, nous aborderons le mode de vie des soldats
qui en assuraient la défense. Maximum 19 personnes par visite

& LE GRAND PHARE . Durée 40 min
Objectifs pédagogiques
- Comprendre d quoi sert un phare en haute mer / Repérer I'ensemble de la signalétique
maritime | Appréhender la fonction et I'utilité du dispositif / Découvrir le langage de la mer.
Ala fin de la seconde guerre mondiale, avant de quitter |'fle, les troupes d'occupation détruisirent
le premier phare datant de 1829. A partir de 1950, on en édifia un nouveau aux lignes modernes,
haut de 41 métres et dominant de 56 métres la haute mer. De ld-haut vous admirerez un pano-
rama fabuleux.

Maximum 15 personnes par visite

Tarif de ces animations : 2 euros par enfant.
Gratuit pour les accompagnateurs

MODALITES D'INSCRIPTION

- Les visites ont lieu sur rendez-vous et sont animées par le personnel de la Mairie.

- Le contenu des visites est adapté en fonction de I'dge des enfants.

- Une fois votre visite confirmée, nous pouvons, sur certaines visites, vous faire parvenir un livret
d'accompagnement qui a pour objectif de faciliter la mémorisation du contenu par les enfants.

- Pour les visites d vélo, nous ne fournissons pas les vélos.

- Le matériel est fourni pour les péches d pied.

- En dehors des visites proposées, en nous prévenant suffisamment t6t, nous nous tenons d votre
disposition pour préparer avec vous d'autres animations en lien avec votre projet pédagogique.

H CONTACT

Service patrimoine 11, quai de la Mairie Tel : 02-51-26-06-49
Mairie de I'le d'Yeu 85350 lle d'Yeu E-mail : ptrimoine @ile-yeu.fr
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Objectifs pédagogiques
- Comprendre le mode de vie et les croyances des premiers habitants de I'lle d'Yeu / Observer |
fonction explicative de la légende / Repérer dans le hiti la trace de I'activité d'un village I'évolution de I'architecture funéraire et des moyens utilisés pour I'édification des mégalithes /
traditionnel. i - Découvrir I'expression artistique des cultures préhistoriques (poteries, pierres gravées...)

Balade entre tradition orale et visite patrimoniale d'un ancien village de caseyeurs. Laissez-vous De pierre d cupules en dolmen, de menhir en allée couverte, cette visite vous entrainera au temps des
conter La Meule, ses |égendes, ses traditions...Et découvrez I'me de ce port entidrement dévolu d la
péche des (rustﬂ(es

‘ ST—SAUVEUR AU FlL DES RUES 3 & Durée 1h30

Objectifs pedugoglques

S LE MEULE ET SA TRADITION ORALE=" Durée 1h45

Objectifs pedugoglques
- Découvrir la tradition orale et les croyances adoptées par ce peuple de marins / Comprendre la

premiers islais. ( e51 aussi une formlduble bulude au sein de ['i |mugmu|re insulaire.

-
‘ INITIATION A LA PECHE A PIED = % Durée 1h45

Objectifs pedugoglques

-Observer et comprendre le milieu naturel qu'est 'estran / Découvrir les espéces, leur mode de vie
et leur aptitude d'adaptation au miliev / Sensibiliser les enfants aux différentes pollutions et
apprendre & p&cher sans porter préjudice d I'écosystéme.

En descendant peu d peu sur I'estran, nous observerons la faune et la flore qui évoluent dans ce
milieu. Un commentaire sera effectué sur les espéces les plus communes et la fagon de les pécher.
Puis chacun pourra pécher @ son rythme. Nous terminerons cette initiation par la péche a la ligne de
petits p0|ssons uppeles (abous A

‘ ‘LA ROUTE DU C.RAIN (SORTIE VEL&’ Durée 1h30

Objectifs pedugoglques
- Découvrir l'intérieur de I'fle / Observer 'architecture des moulins / Evoquer un métier disparu et le

passé agricole de I'Tle d'Yeu.
Au fil d'une promenade @ vélo, les éléves découvrent une autre Tle : celle des chemins creux, des

champs murés et des moulins, témoins du passé ov I'fle n'était pas tournée vers la mer et od |
population vivait en autarcie, produisant sur place tous les éléments nécessaires d sa subsistance.

Tarif de ces animations : 2 € par enfant.
Grurun pour les accompagnateurs

‘ "LE NOROIT DE L' ILE (SORTIE VELO) Durée 3h00

Objectifs pedugoglques
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s'organisait autrefois la vie dans un village.

Visite de Saint Sauveur selon I'itinéraire que les enfants retracent gréice aux photographies de rues
et de détails qui leur ont été distruibuées. Des arréts dans les endroits choisis permettent §
d'aborder la vie quotidienne sur I'fle autrefois : 'activité agricole, la gestion de la ressource en eau,
I'architecture et I orgunlsmlon sociale trudmonnelles

-~ -
& PORT JOINVILLE COTE PORT = & Durée 1h30

Objectifs pedugoglques

- Repérer les différentes parties du port et leurs fonctionnalités /| Comprendre que les activités
humaines ont fagonné I'espace (transport, p&che, plaisance...) / Découvrir le métier de marin et son
évolution / Appréhender I'organisation du sauvetage en mer.

Du haut de la place de La Pylaie ou de la gare maritime, d partir de photographies, les éléves compa-
rent le port aujourd'hui et il y a cent ans. A I'aide d'un plan, ils repérent les différents aménagements
portuaires et comprennent leur utilité pour I'activité économique de I'lle : port de p&che, criée, port | h
de plaisance... Au bord du premier bassin de p&che, nous aborderons aprés observation des hateaux,
la péche et ses dlfferemes techmques ainsi que le suuveiuge en mer.

- ‘7
‘ PORT JOINVILLE COTE VILLE = & Durée 1h30

Objectifs pedugoglques
- Découvrir I'architecture islaise et comprendre ce qui la caractérise / Suivre les évolutions_

architecturales.
Un parcours dans les rues de Port Joinville permet d'observer les maisons et de repérer les

éléments de construction propres d I'fle d'Yeu ainsi que les indices de leur ancienneté. Les éléves
complétent des dessins présentant les fagades de trois habitations, de la plus ancienne d la plus
récente, en y ajoutant les nouveaux éléments qu'ils distinguent : soubassement, corniche...

ues attestant de la présence
soude, éperons barrés...) / (omprendre la vie sur unele d travers les dges / Se rendre compte des dan
. gers de la mer et des risques pour la navigation (naufrages, signalétique maritime...).

Une découverte de la cdte nord-ouest de I'fle pour comprendre son histoire et admirer ses plus
beaux paysages. De Port Joinville @ Ker Pissot en passant par la Pointe du But et la Pointe du
Chitelet. Cette visite sera ponctuée de nombreux arréts accompagnés d'un commentaire sur site
évoquant le patrimoine, les coutumes, la faune et la flore, les grottes, les contes et légendes, le

patois....
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Tarif. de ces animations : 2 € por enfant. Tarif de cette animation : 3 € par enfant.

Gratuit pour les accompagnateurs Possibilité d'une visite d la iournée (f(lrif : 6 €) - Gratuit pour les accompagnateurs




