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Cycles 2,3 et 4

La dune est un écosystéme délicat et captivant. Soumises aux éléments, les plantes qui
constituent | es différents étages de | a dune
pour survivre.

Nous parcourrons la dune et la plage pour les découvrir et nous collecterons pommes de pin,

branches et galets. Les trésors rassembl éés nou
naturelle et éphémére, pour | aquelle nous nous
Durée : 2h30 / Tarif : 4K par enfant, g

Rendezu nt r 9 ok f d cd k RHK h°
Conche ou plage du puits a Mari€rancoise.

Cycles3et 4

La cote rocheuse est un milieu sans cesse exposé aux

vents et aux embruns. La f
dot ée de fascinantes capa
pouvoir résister a ces conditions de vie particulierement
difficiles. En cheminant sur le sentier cotier nous
découvrirons les especes végétales caractéristiques des
crevasses, des falaises et de la lande, offrant au
promeneur leurs parfums et leurs couleurs !

Durée:1h45/Tar i f : 4K par e
les accompagnateurs.

Rendezvous : parking du sémaphore de Saint
Sauveur.

p o
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Cycles1,2,3et 4

Recouvert périodiguement par la mer, l'estran est un
écosysteme fragile qui abrite de trés nombreuses especes
animales et végétales. C'est en observant les fosses, les
crevasses et les rochers, que nous découvrirons la multitude de petites bétes qui évoluent
dans ce milieu.

Cette initiation a la péche a pied sera aussi I'occasion de comprendre comment prélever
certaines espéces sans porter atteinte a cet environnement sensible.

Durée:2h/Tari f : 4K par enfant, gratui:t
Rendezvous : plage de la Gournaisehoraire dépendant des marées (descendante).

pou

Matériel de péche fourntrOq Qunhg anssdr nt bg trrtagdr

Cycles 2,3 et 4

Mais quel est cet oiseau, une mouette ou un goéland ? Grace a la longue-vue, nous pourrons
observer de pres ces oiseaux sauvages qui évoluent dans un environnement marin. Plus de
300 especes dooiseaux ont et é répertori ées
peu plus sur quelgques uns doentre eux.

Durée 1h30/Tar i f : 4K par enfant, gratuit
Rendezvous : plage de Ker Chalon (LEBIM).

Horaire dépendant des marées
(montante) - 20 enfants maximum.

S ul
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Des bétes pas si bétes

Cycles2et 3
Qudozils soient a |l a fer me, ans
ou dans une mare, les animaux ont de quoi surprendre !
En |l oair, au ras du sol 0 rou
voyage au royaume des peti étes
rampent, sautill ent, soen ui ss
ani maux pas si bétes noon : S
Cette escapade a travers un paysage varié, tantot
ouvert, tant ot fer me, ser a d1éco
biodiversité bien particuliere. Une loupe a la main, vous
observerez plus en détail les insectes dans leur milieu
naturel. Saviez-vous qud2a vos pied s e
cachait un monde minuscule et fascinant ?
Durée :1h30/Tar i f : 4K par e p o
les accompagnateurs.
Rendezvous : ancienne bergerie de Ker Poiraud.
Objectifs pédagogiques :
Lecture de paysages
Observer des insectes dans leur milieu naturel
Comprendre les liens entre les animaux et les hommes
Découvrir la notion de chaine alimentaire.
Les devinettes de Mamzelle Crevette
Cycles2et 3
Cette sortie vous menera a la découverte des pépites de la plage. Mamzelle Crevette vous a
concocté un livret rempl:. doénigmes iodées, au
du bord de mer. Coest panustsurlepabla rObsemwation atvéflexionu r e
gui deront |l es petits bigorneaux et étoiles de

Durée:2h/Tari f = 4K par ant
gratuit pour les accompagnateurs.
Rendezvous : plage de la Petite

Conche aussi appelée plage du puits
a MarieFrancoise.

Objectifs pédagogiques :
Découvrir | o2estran,
maniére ludique

Réfléchir a une énigme ou une
problématique donnée

Dével opper | oesprit
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Saint-Sauveur au fil des rues

Cycles 3 et 4

Le bourg fut | a capitale de I 27Tl e jusquoau XVI
et l e lieu de résidence du gouverneur et du
balade dans les ruelles dérobées de Saint-Sauveur vous conduira a travers son histoire,
jusqudo2a une époque ou | o217l e vivait principaler
sera | ogoccasion de découvrir | oarchitecture tr
Durée : 1h30 [/ Tarif : g

les accompagnateurs. ;
Rendezuntr 9 ok bd cSduvduk g

Objectifs pédagogiques :

Découvrir | oarchitecture t

Comprendr e |l es activités | 2,

Régime

Appréhender | o09organisation doun territoire a |

Acquérir un vocabulaire se rapportant a | o2Anci
La Meule et sa tradition orale

Cycles1,2,3et 4

Ce port est |l e cadre i déal pour S¢
| oi maginaire insulaire mélange sou
Fras avec l eur s farces doun godadt
contrarié, ou encore des saints évangélisateurs aux miracles
prodigieux sont nées des légendes et des croyances empreintes de
superstitions et transmises de bouche a oreille a travers le temps.
Découvrez pendant cette visite le patrimoine oral insulaire ainsi que
| ohi stoire de ce village traditioni
Durée:2h/Tari f : 4K par enfant, g
accompagnateurs.
Rendezvous : devant la chapelle de la Meule.
Objectifs pédagogiques :
Lecture doun paysage

Découvrir la tradition orale et les croyances insulaires

Comprendre | a fonction explicative de | a | égen

Découvrir | oarchitecture traditionnell e
Appréhender la vie quotidienne dans un village traditionnel du déebut du XXe siecle.
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Port-Joinville, ancien port thonier
Cycles 3 et 4

Ce parcours dans les rues et venelles de Port-Joinville
vous permettra de visualiser
comprendre les aménagements qui y furent réalisés a

travers le temps.

Comment péchait-on le thon et comment était -il mis

en conserve ? Cette visite évoquera aussi les drames

de | a mer avec | e naufrage
déployés pour secourir les marins en difficulté.

Dur ée 1h30 [/ Tar i f
pour les accompagnateurs.
Rendezvous : place La Pylaie.

Objectifs pédagogiques :
Lecture de paysage

Appréhender | oampl eur des aménagements du port
Comprendre |l es activités qui ont permis | e dév
Découvrir | a vie quotidienne des habitants dou

début du XX® siecle.

Port-Joinville aujourd’hui
Cycles1,2,3et 4

Cette visite se déroulera dans les
parties récentes du port. En parcourant
les quais, nous verrons quelle est la
fonction de chaque béatiment (criée,
gare maritime, capitainerie) et de
chaque bassin.

Nous évoquerons également les
différentes techniques de péche en
observant les bateaux a quai et en
étudiant des engins de péche
miniatures. Nous découvrirons ainsi la
chaine de commercialisation du
poi sson, du bateau a |

Durée : 1h30/
Tarif : 4K par enf
les accompagnateurs.
Rendezvous : devant la gare maritime.

Objectifs pedagogiques :

Soapproprier | e vocabulaire maritime en | ien a
Repérer les différentes parties du port et leurs fonctionnalités
Comprendre que | es activités humaines ont faco

Découvrir le métier de marin et appréhender les différentes techniques de péche.
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Chasse au tréesor dans les rues du port
Cycles 2, 3 et 4 + Grandes sections

Une aventure pour deécouvr ir -Dantlle $areéquipest géate al e p
un carnet de bord, vous naviguerez a travers les venelles du port afin de résoudre les énigmes
guoun fieffé coquin de pirate a | aissées derr
Moussaillons, si votre cap est bon, vous découvrirez un trésor !

Dur ée 1h30 / Tarif C
les accompagnateurs.
Rendezvous : place La Pylaie.
Carnets de bord et stylos fournis.
Prévoir un accompagnateur par équipe.
Objectifs pédagogiques :
Découvrir Port-Joinville : son histoire et des lieux
insoupgconnés
Se repérer dans | oespace et
Comprendre et suivre une consigne : pour suivre un
trajet, pour résoudre une énigme
Dével opper | oesprit doéquipe.
Chasse au trésor dans les rues du bourg
Cycles2,3et 4
Célestin est depuis de nombreuses années a la recherche du trésor des Petits Fradets. Tout le
porte a croire que ces lutins farceurs ont caché leurs richesses dans les environs de Saint -
Sauveur. | 1ls ont | ai ss évousectrauverce tgsodperdu?di ces, s al
Durée : 1h30 a 2h / Tarif : 4K par enfan
Rendezuntr 9 ok bd c¢cd Kk

kR mbqgd-
Carnets de bord et stylos fournis.
Prévoir un accompagnateur par équipe.

Objectifs pédagogiques :

Découvrir Saint-Sauveur : son histoire, son

patrimoine et des recoins cachés

Se repérer dans | o2espace

Comprendre et suivre une consigne : pour

suivre un trajet, pour résoudre une énigme

Devel opper |l oesprit doeéq
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¥ Chasse au trésor a la Meule
Cycles3 et 4

La Gargourite, cél ebre sorciére de | ol
précieux trésor, amassé depuis de nombreuses années aupres des enfants
indisciplinés. Mais la tache ne sera pas si simple car elle a prévu pour vous des
eénigmes en tout genre qui vont vous mener du port de La Meule aux rues de son

village.
Questions doobservation, de réfl exion, d
vous aurezpeut-ét re | o2opportunité de trouver |0

Duree : 2h a 2h30

Tari f : 4K par enfant, gratuit pour
Rendezvous : chapelle de la Meule.

Carnets de bord et stylos fournis. Prévoir un accompagnateur par équipe.

Objectifs pédagogiques :

Découvrir le port de la Meule et son village : leur histoire et leur patrimoine caché

Se repérer dans | oespace et sur une cart
Comprendre et suivre une consigne : pour suivre un trajet, pour résoudre une
énigme

Dével opper | e sens de | 2observation et d
Dével opper | oesprit doéquipe.
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Chasse au trésor a la
Citadelle

Cycles 2,3 et 4

Le parcours de cette chasse au trésor vous fera naviguer de

| a Citadell e jusquoau vill a
énigmes qui ponctueront votre parcours vous permettront
de découvrir | e patrimoine d

route est bonne, vous découvrirez le trésor !

Dur ée 1h30 a 2h |/ Tar
pour les accompagnateurs.

Rendezvous : dans la cour de la Citadelle (aussi
appelée Fort de Pierrd_evée) .

Carnets de bord et stylos fournis.
Prévoir un accompagnateur par équipe.

Objectifs pédagogiques :

Soinitier a | oarchit ecilLavéegXifaisikcie ai re du Fort d
Découvrir | ohistoire et | e patrimoine doun des
Résoudre un probleme de logique/de mathématiques

Se repérer dans | oespace

Comprendre et suivre une consigne : pour suivre un trajet, pour résoudre une énigme
Développer | e sens de | o2o0bservation et de | a d
Dével opper | oesprit doéquiope.

Cherche et trouve a la Citadelle
Cycle 1

Bien caché derriére ses douves et son bois, le Fort de Pierre Levée est bien mystérieux ! Votre
guide vous y accueillera pour évoquer son histoire débutée il y a 200 ans.
Pour percer quelques uns des secrets du Fort et de son bois, vous explorerez ensuite les

alentours a |l a recherche de quelques objets na
futés.
Dur ée 1h / Tarif : 4K par enfant, grat

Rendezvous : dans la cour de la Citadelle (aussi
appelée Fort de Pierrd.evée) .

Carnets de bord fournis.

Prévoir un accompagnateur par équipe.

Objectifs pédagogiques :

Déecouvrir | e vocabulaire de ec
Associer une i dée et une q
découvrir

Se repérer dans | oespace

Comprendre et suivre une consigne. Page 10



Coest | a guerre ! Amis et compagnons angl ais, r
débarqué sur | o2ll e doYeu pour nous Yy installer.
et toujours, le chateau résiste a nos assauts. Comment

faire pour parvenir a soen emparer ?

Enfilez votre costume de chevalier anglais et découvrez

les techniques employées pour faire tomber les

forteresses du Moyen-Age.

Durée : th / Tari f : 4K par enfant, gratuit pou
accompagnateurs.

Rendezvous : au Vieux Chateau.

Visites scolaires le lundi, mercredi et vendredi

Déguisements et armes prétés (selon le nombre

disponible).

Objectifs pédagogiques :

Découvrir | e vocabul aire de I ogarchitecture mil:]
Appréhender |l a construction et |l es défenses dol

-fort médiéval

Appréhender la vie quotidienne dans une forteresse du
Moyen-Age

Comprendre et suivre une consigne.

€nquéte au Vieux Chateau

Cycles 3 et 4
En pleine guerre de Cent Ans, une troupe angl :
était pourtant bien protégé d-dasntratetawachateass? sur s
Pour | e démasquer, venez men edjeulvareguigeuvéus parlera A u
de |l ohi stoire du chateau et Vous soumettra p
découvrir |l oidentité du feélon.
Durée:1h/Tari f : 4K par enfant, gratuit pour

Rendezvous : au Vieux Chateau.

Visites scolaires le lundi, mercredi et vendredi.
Carnets de bord et stylos fournis.

Prévoir un accompagnateur par équipe.

Objectifs pedagogiques :

Appréhender la vie quotidienne dans une forteresse du Moyen-Age

Suivre une présentation orale et en retenir des mots - clefs

Résoudre un probleme de mathématique

Dével opper | e sens de | a déduct i ofpavue:Peapgligeigop ¢ ¢
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